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LINK

FIRST YEAR
INNOVATION AND DIGITAL (ENG)

MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY
9:00-10:00
10:00-11:00
11:00-12:00
12:00-13:00
13:00-14:00
13.30-15.30
VISUAL MEDIA
13.30-16.30
SOCIOLOGY 13.30-16.30 1390080 CULTURE
T S OF MEDIAAND VISUAL MEDIA LAW e
. . COMMUNICATION ANTROPHOLOGY Prof De Stefani
Prof.ssa Fedele Prof. Quaretta ro .sdsal 10e/ 10e ani
(dal 24/09) (dal )
15:00-16:00
16.00-18.00
PUBLIC SPEAKING
Prof. Gabriele
16:00-17:00 16.30-18.30
VISUAL MEDIA INFORMATION 16.30-18.30
CULTURE TECHNOLOGIES PUBLIC SPEAKING
Prof.ssa Del Marco Prof. Angelini Prof. Gabriele
17:00-18:00 (dal 25/09)

*Digital Media Law: Non ci sara lezione il giorno 24/10

*Public Speaking: il corso sara calendarizzato in itinere
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PRIMO ANNO
VIDEOGIOCHI (ITA)

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI
9:00-10:00
STORIAE
GIORNALISMO SEFI%'XE';T'
) . DEL VIDEOGIOCO
RO Prof. Accordi DEVELOPMENT
Rickards Prof. Leganza
COMUNICAZIONE (dal 09/10)
INTEGRATA
. . DELLINDUSTRIA
(]2 E DELLINTRATTENI-
MENTO
Prof.ssa Rovai
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
14.30-17.30
COMUNICAZIONE
INTEGRATA
. . DELLINDUSTRIA
15:00-16:00 E DELLINTRATTENI-
MENTO
Prof.ssa Rovai STORIA E
GIORNALISMO
) ) DEL VIDEOGIOCO
(eloHrel Prof. Accordi
Rickards
17:00-18:00

*Elementi di Game Design I: il corso sara calendarizzato in itinere
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SECOND YEAR
INNOVATION AND DIGITAL (ENG)

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

13.30-16.30
DIGITAL ECONOMY
AND MARKETING
Prof.ssa Dal Bianco

14:00-15:00

14.30-17.30
DIGITAL SOCIAL
RESEARCH
Prof.ssa Bernardini

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00
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SECONDO ANNO
VIDEOGIOCHI (ITA)

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI
9:00-10:00
NARRAZIONE
INTERATTIVA
10:00-11:00 Prof. Accordi
Rickards
11:00-12:00
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
LOCALIZZAZIONE
DELLE OPERE
15:00-16:00 MULTIMEDIALI
INTERATTIVE
Prof.ssa Noto
16:00-17:00
17:00-18:00

* Strategie Di Public Relations Applicate all'Opera Interattiva: il corso sara calendarizzato in itinere
*Elementi di Game Design Il: il corso sara calendarizzato in itinere
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LINK

THIRD YEAR
INNOVATION AND DIGITAL (ENG)

9:00-10:00
10:00-11:00
11:00-12:00
12:00-13:00
13:00-14:00
13.30-16.30
MEDIA AND
. . GENDER
14:00-15:00 (a scelta)
Prof.ssa Fedele DIGITAL MEDIA
(dal 25/09) DESIGN
Prof. Sciarretta
15:00-16:00
16:00-17:00
DIGITAL MEDIA
DESIGN
Prof. Sciarretta
17:00-18:00

*Social Media Management: il corso sara calendarizzato in itinere
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TERZO ANNO
VIDEOGIOCHI (ITA)

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI
9:00-10:00 GAME
PRODUCTION
GAME GAME & STUDIO
DEVELOPEMENT II PRODUCTION MANAGEMENT EHRI= 21 il
10:00-11:00 (A scelta) & STUDIO Prof. Di Clemente PULIELIEI L
Prof. Leganza MANAGEMENT izt L bladies
(dal 07/10) Prof. Di Clemente
INTERNET
11:00-12:00 OF THINGS
Prof.ssa Botte
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00 14.3016.30 JreRioR
14.30-17.30 ULTERIORI CONOSCENZE
CONOSCENZE
VALORIZZAZIONE UNGOBSTICHE. LINGUISTICHE-
DELLA DIVERSITY INGLESE INGLESE
15:00-16:00 E POLITICHE DI Tl Coril Prof. Gabriele
INCLUSIONE NELLA
GAME INDUSTRY
Prof.ssa Rovai
16:00-17:00
17:00-18:00

*Internet of Things: non ci sara lezione i giorni 02/10; 20/11 e 27/11




