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UNIVERSITADEGLISTUDI

FIRST YEAR
INTERACTION DESIGN (ENG)

MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY
9:00-10:00
SOCIOLOGY

10:00-11:00 OF ORGANIZATION

Prof.ssa Capogna

GAMIFICATION PSCY%?-I'\(I)I-II_-IC\)/(EY
11:00-12:00 o SfTRATNIfGI.ES : Prof. De Gregorio
rof.ssa Marinensi (dal 27/09)
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
15:00-16:00
DIGITAL
TRANSFORMATION
16:00-17:00 Prof. Opromolla
DIGITAL
TRANSFORMATION (20/09-04/10-11/10-
Prof. Opromolla 08/11-29/11-04/12-13/12)

(25/09-09/10-23/10-

17:00-18:00 06/11-20/11-11/12)

*Digital Transformation: A partire dal 23/10, le lezioni del mercoledi si svolgereranno in orario 16.00-18.30. La lezione del 11/12 si svolgera in orario 15-18
*Gamification Strategy: non ci sara lezione il giorno 01/10

*Altre conoscenze- Text Mining Lab: il laboratorio- dei Proff. De Gregorio e Capogna- si svolge nei seguenti giorni ed orari 23/10 ore 13-16; 05/11 ore 14-17;
15/11 ore 14-17; 20/11 ore 13-16; 21/11 ore 14-17; 22/11 ore 14-17; 27/11 ore 13-16; 29/11 ore 14-17; 05/12 ore 15-18; 06/12 ore 14-17

*Cognitive Psychology: a partire da venerdi 08/11 la lezione si svolgera in orario 09.30- 13.00.
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UNIVERSITADEGLISTUDI

PRIMO ANNO
GAME DEVELOPMENT, MARKETING AND COMMUNICATION (ITA)

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI
9:00-10:00
COMUNICAZIONE
ORGANIZZATIVA 09.30-12.30
10:00-11:00 PUBBLICA E ART DIRECTION
ISTITUZIONALE Prof. Carbone
Prof.ssa Capogna
GAMIFICATION
11:00-12:00 DESIGN
Prof.ssa Botte
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
15:00-16:00
CRITICA
) ) VIDEOLUDICA
16:00-17:00 Prof. Accordi Rickards
17:00-18:00

*Gamification Design: non ci sara lezione i giorni 30/09 e 25/11

*Game Pitching and Portfolio Building: il corso del Prof. IPPISCH si terra nei seguenti giorni ed orari MAR 26/11 ore 14-17; MER 27/11 ore 09.00-12.00;
GIO 28/11 ore 12-15; VEN 29/11 ore 09.00-12.00; LUN 02/12 ore 14-18; MAR 03/12 ore 14-18; MER 04/12 ore 09.00-13.00; MAR 17/12 ore 15-18; MER
18/12 ore 09.00-12.00; GIU 19/12 ore 12-15; VEN 20/12 ore 09.00-12.00
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UNIVERSITADEGLISTUDI

PRIMO ANNO
ESPERTO DELLA COMUNICAZIONE E VALORIZZAZIONE DEI BENI CULTURALI

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI
9:00-10:00
NUOVI MODELLI DI
ORGANIZZAZIONE,
. . COMUNICAZIONE E
10:00-11:00 GESTIONE DEI BENI
CULTURALI
TECNOLOGIE E Prof.ssa Capogna
STRATEGIE PER
11:00-12:00 EDUTAINMENT
Prof.Botte
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
PROCESSI
PROGETTAZIONE PSICOLOGICI
GRAFICAE E SOCIALI NELLA
; . COMUNICAZIONE FRUIZIONE DEI
15:00-16:00 VISUALE PRODOTTI
Prof. Leganza CULTURALI
(dal 08/10) Prof. De Gregorio
(dal 27/09)
16:00-17:00
17:00-18:00

*Tecnologie e strategie per edutainment: non ci sara lezione i giorni 30/09 e 25/11
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SECOND YEAR
INTERACTION DESIGN (ENG)

MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY
9:00-10:00
PROGRAMMING
Prof. Angelini
(‘(’a' 231?9)) SOCIOLOGY
. . & SeLliE] OF ORGANIZATION
10:00-11:00 Prof.ssa Capogna
(a scelta)
11:00-12:00
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
PROGRAMMING
14.30/17.30 Prof. Angelini 14.30/17.30
COMPUTER GRAPHICS, (dal 23/09) COMPUTER GRAPHICS,
BTG MODELLING & (a scelta) MODELLING &
AUB=te: 3D PRINTING 3D PRINTING
Prof. Coppola Prof. Coppola
(dal 21/10) (dal 21/10)
16:00-17:00
17:00-18:00

*Computer Graphics, modelling & 3D Printing: non ci sara lezione il giorno 29/11, la stessa sara recuperata in coda.
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LINK

SECONDO ANNO




GAME DEVELOPMENT, MARKETING AND COMMUNICATION (ITA)

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

14:00-15:00

GAME
DEVELOPMENT I
Prof. Leganza
(dal 08/10)

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

*Game Design II: non ci sara lezione nei giorni 07/10 e 04/11



