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UNIVERSITADEGLISTUDI

PRIMO ANNO
VIDEOGIOCHI (ITA)

9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00

Storia dei Media e della
Game Industry
Prof. Giordano

12:00-13:00

13:00-14:00 PAUSA PRANZO

14:00-15:00

15:00 - 16:00

16:00-17:00
Storia dei Media e della
Game Industry
Prof. Giordano
17:00-18:00

* Sociologia dei Media e Comunicazione: la lezione di martedi 14 ottobre & annullata.



9:00-10:00

10:00-11:00

11:00-12:00
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UNIVERSITADEGLISTUDI

PRIMO ANNO
COMUNICAZIONE, MARKETING ED EVENTI DIGITALI (ITA)

Storia dei Media e della
Game Industry
Prof. Giordano

PAUSA PRANZO

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

Storia dei Media e della
Game Industry
Prof. Giordano
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UNIVERSITADEGLISTUDI

FIRST YEAR
MEDIA AND DIGITAL INNOVATION (ENG)

9:00-10:00
10:00-11:00
11:00-12:00
12:00-13:00 CONTEMPORARY
HISTORY AND MEDIA
HISTORY
Prof. Giordano
13:00-14:00 Dal 13/10
CONTEMPORARY
HISTORY AND MEDIA
. . HISTORY
14:00-15:00 Prof. Giordano
Dal 7/10

15:00-16:00
16:00-17:00
17:00-18:00
18:00-19:00

* Contemporary History and Media History: le lezioni cominceranno il 7 ottobre.
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UNIVERSITADEGLISTUDI

SECONDO ANNO
VIDEOGIOCHI (ITA)

9:00-10:00
10:00-11:00
NARRAZIONE
11:00-12:00 INTERATTIVA
Prof.ssa Marinensi
12:00-13:00
13:00-14:00 PAUSA PRANZO

14:00-15:00

SOUND DESIGN & POST
PRODUZIONE AUDIO
Dliva
inizia il 18/09 e finisce il
23/10

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

* Elementi di Game Design II: le lezioni inizieranno martedi 16 settembre.
*Sound design & post produzione inizia la Prof. Oliva il 18/09 e finisce il 23/10

*Sound design & post produzioneil prof. Tuzza inizia (continua) dal 29/10

* Localizzazione delle Opere Multimediali Interattive: lezioni dalle 10:00 alle 13:00 nelle giornate di giovedi 18/09, venerdi 19/09, mercoledi 24/09 e giovedi
25/09.
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UNIVERSITADEGLISTUDI

LINK




SECOND YEAR
Innovation and Digital (ENG)

MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY
9:00-10:00
10:00-11:00
11:00-12:00
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
15:00-16:00
DIGITAL SOCIAL
RESEARCH
16:00-17:00 Prof.ssa Fedele
Dal 06/10
DIGTALSOCIAL | £5onomics AND
_ _ Prof.ssa Fedele ENTREPRENEURSHIP
17:00-18:00 : IN MEDIA INDUSTRIES
Dal 07/10 Prof. Lubrano Lavadera
18:00-19:00

* Corporate and Institutional Communication: le lezioni comincieranno il 18 settembre.
* Interactive Storytelling: ci saranno due lezioni aggiuntive il 7/11 e il 14/11 dalle ore 13:00 alle ore 16:00.

* Digital Social Research: lezione annullate per lunedi 13 ottobre.
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LINK

THIRD YEAR
INNOVATION AND DIGITAL (ENG)

9:00-10:00
10:00-11:00
11:00-12:00
12:00-13:00
ALTRE CONOSCENZE -
HUMAN COMPUTER
INTERACTION (HCI) 12:30 - 15.30 11.30 - 14.30
Prof. Leganza MEDIA E GENDER MEDIA E GENDER
13:00-14:00 Prof.ssa Fedele Prof.ssa Fedele
Dal 7/10 Dal 8/10

14:00-15:00

15:00-16:00

16:00-17:00

17:00-18:00

* Altre Conoscenze - Human Computer Interaction (HCI): le lezioni cominceranno lunedi 6 ottobre e termineranno lunedi 1 dicembre.
* Media and Gender: lezione annullate per martedi 14 ottobre.
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LINK

TERZO ANNO
VIDEOGIOCHI (ITA)

LUNEDI MARTEDI MERCOLEDI GIOVEDI VENERDI
9:00-10:00
PROGETTAZIONE E
. . DESIGN IN VR E
10:00-11:00 AV
Prof.ssa Botte
ALTRE CONOSCENZE -
SCENEGGIATURA E ELEMENTI DI GAME
11:00-12:00 STORYBOARD PUBLISHING
Prof.ssa Salvadori Prof. Martines
(Dal 27/10)
12:00-13:00
13:00-14:00 PAUSA PRANZO
14:00-15:00
PROGETTAZIONE E SOUND DESIGN E
15:00-16:00 DESIGN IN VR E POST-PRODUZIONE I GAMEPDEVLELOPMENT L
ULS e METAVERSO Prof. Tuzza '°A' eﬁ‘t’““za
Prof.ssa Botte (A scelta) (Ascelta)
16:00-17:00
17:00-18:00

*Altre conoscenze - Sceneggiatura e storyboard: Prof.ssa Salvadori il corso verra erogato alla fine del Lab del Prof. Chirico (dal 27/10) lunedi 10-13.

* Game Production & Studio Management: I'ultima lezione & prevista per venerdi 28 novembre.




